
Chapitre 2: Repérage et vecteurs

I) Vecteurs

1) Egalités de vecteurs

Dé�nition 1
On dit que deux vecteurs sont égaux lorsqu'ils ont

même direction, même sens et même longueur.

On note : ~u = −→AB = −→CD = −→EF .

Pour représenter un vecteur ~u, nous pouvons choisir une origine quelconque.
En particulier, si ~u = −→AB, par un point M quelconque,

nous pouvons tracer le vecteur
−−→
MN tel que

−−→
MN = ~u.

Vecteurs particuliers

.Le vecteur nul ~0 : pour tout point M,
−−→
MM = ~0.

.Le vecteur opposé à
−→
AB est le vecteur qui a la même direction et la même longueur que

−→
AB mais

un sens opposé. C'est donc le vecteur
−→
BA.

On note :
−→
BA = −−→AB.

Vecteurs égaux et parallélogrammes

Dire que
−→
AB = −→DC équivaut à dire que ABCD est un parallélo-

gramme.

Norme d'un vecteur

Dé�nition 2 La norme d'un vecteur
−→
AB est la longueur AB. On la note ||−→AB||.

2) Addition et soustraction de vecteurs

Dé�nition 3

La somme de deux vecteurs ~u et ~v est

le vecteur noté ~u + ~v, dé�ni ainsi :
A étant un point quelconque, on place

le point B tel que
−→
AB = ~u, puis le point

C tel que
−→
BC = ~v ; alors ~u + ~v = −→AC.

L'égalité
−→
AB +−→BC = −→AC est appelée relation de Chasles .

Représentation de ~u + ~v par la règle du parallélogramme

Lorsque les deux vecteurs ~u et ~v ont la même origine A,

~u = −→AB et ~v = −→AD, le vecteur ~u + ~v est égal à
−→
AC, où C

est le point tel que ABCD est un parallélogramme.

La di�érence du vecteur ~u et du vecteur ~v s′obtient
en ajoutant au vecteur ~u l′opposé du vecteur ~v :

~u− ~v = ~u + ( ~−v)
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